
スタート時、弓矢の発射 
(アイテムにより変化する） 


押している時間に 






落下中に連打すると落下スビ 
をコントロールで*る。 


フロアに上陸したい時は、 


•フレイヤーは、 4x4 睡面のマップの中で時間内に仲 
闞を助けなければならない。 

•各マップのスタート時から一定の時間が過ぎると、夕 
イムアップの敵が出て < る。 

閏の才 ij に触れると出□が現われてクリアとなる。 
參プレイヤーの死 

① フロアなどにあるトゲに触れた時 

② 敵の攻擊を受けだ時 

②水中で〇 2 ゲージがな < なつた時 


④トゲのある敵に触れだ時 

(トゲのない敵に触れてち死なない〇) 

イムアップキャラクターに触れだ時 
D その他のトゲや攻擊に触れた時 
籌地上から敵の風船をうばう事も出来る。風船には色々 


3：種類がある。 
•敵をやつつける k 


i とアイテムに変わる。 
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